Vitejte!

Blahoprejeme! Pravé jste ziskal zaméstnani ve spolecnosti “Digital Toy
Shop”, ktera vytvafi zabavné a naué¢né Java aplikace pro déti. Spolu se svym
novym pocitaCem jste obdrzZel i firemni IDE: NetBeans 6.0.
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Vénuijte nékolik minut prochazeni tohoto IDE. Nezapomerite pfi tom, prosim,
myslet nahlas.
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Je ¢as zadit pracovat. Vytvorte a spustte jednoduchou “HelloWorld” aplikaci.
Jejim koneénym vysledkem by mél byt napis “Hello World” na konzoli.
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Nyni se pokuste vytvorit komplikovanéjsi verzi aplikace “Hello World” s
vloZenou smy¢kou:

repeat five times
repeat five times
print "Hello World"
wait 100 miliseconds
print "Again"

Pro wait pouZijte Thread.currentThread() .sleep().
Vystup aplikace by mél vypadat takto:

Hello World
Hello World
Hello World
Hello World
Again

Hello World
Hello World
Hello World
Hello World
Again

Hello World
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Vas manazer Vam poslal email, ve kterém Vam oznamil, Ze budete pracovat
na jiZz existujici rébusové hfe nazvané Anagram.

Zminénou aplikaci najdete zde:
C:\Work\AnagramGame

Spustte aplikaci prostfednictvim NetBeans IDE.
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Nyni je tfeba udélat zmény v kédu. Tfida WordLibrary zaSifrovava a
odsifrovava slova. Vas manazer Vas pozadal, aby jste staticky definovana
pole slov (WORD_LIST, SCRAMBLED WORD_ LIST) nahradil nacitanim ze
souboru words. txt.

Mél byste vyuZit téchto voditek:

pro ziskani 'URL' souboru pouZijte

getClass () .getResource ("/words.txt")

pro ¢teni nezasifrovanych slov ze souboru pouZijte new
BufferedReader (new

InputStreamReader ('URL'.openStream() )

Z Buf feredReader Ctéte celé radky za pouZiti
BufferedReader.readLine ()

zasifrovana a nezasifrovana slova ukladejte do ArrayList. Pro Sifrovani
pouzijte nize uvedeny kod.

zménte ArrayList obsahujici nezasifrovana slova v pole WORD LIST a
zasifrovana slova v pole SCRAMBLED WORD LIST

Pro zasifrovani slov pouzZijte existujici metodu scramble (String word).

Chovani aplikace by se po téchto modifikacich nemélo zménit. Pfesveédcte
se, prosim, Ze aplikace funguje beze zmeén.
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Napadlo Vas, Ze by bylo zajimavé spoustét hru Anagram interaktivné v
konzoli. To by Vam umoznilo rychleji ovérovat, zda hra funguje podle Vasich
predstav. Zmérite hru Anagram tak, aby se spoustéla v konzolovém maodu,
kdyZ je spousténa s argumentem -console.

V konzolovém mddu by hra méla:

- vypsat zasifrované slovo za label Scrambled word:

- vyzvat uZivatele k hadani zasifrovaného slova labelem Your guess
(type 'end' + ENTER to quit, ENTER for next word):

« pouzivat pro ¢teni ze standardniho vystupu Buf feredReader Vv systému
IN new BufferedReader (new InputStremReader (System.in))

- JestliZe je zadané slovo spravné, méla by aplikace vypsat v konzoli
Correct, v opaé¢ném pfipadé by se v konzoli mélo objevit Incorrect.
Potom by se v konzoli mélo objevit nové zasifrované slovo a vyzvat
uzivatele k dalsimu hadani.

VyzkousSejte aplikaci v konzolovém mddu spusténim s argumentem
-console
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A na zavér, pridejte do hry Anagram -print argument. Aplikace spusténa s
timto argumentem by méla v konzoli vedle sebe vypsat zasifrovana i
odsifrovana slova.

Vystup by mél vypadat takto:

abstraction -> batsartcoin
ambiguous -> maibuguos

VyzkousSejte aplikaci obohacenou 0 -print argument.



